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Merci d’avoir fait I'acquisition de
'ELECTRIBE-R ER-1 de Korg. Afin
de pouvoir en profiter longtemps
sans problemes, veuillez lire at-
tentivement le présent manuel et
toujours utiliser I'instrument cor-
rectement.
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2. Panneaux avant et arriere

Les commandes et les autres parties de 'ER-1

peuvent étre vaguement regroupées comme in-

diqué sur le diagramme.

Section
SO S0 e rhEizen
Secion
Section contrdlbe P
des sdquen e dez parias
Section touches
de pas

Section synthétiseur

1. OSCILLATOR

L'oscillateur permet de contréler la forme de

I'onde et la hauteur du son.

¢ Wave: Sélectionne la forme d’onde de base.

e Pitch: Spécifie la hauteur de base.

* Mod Type (type de modulation): Sélectionne
le type de modulation de hauteur.

* Mod Depth (intensité de la modulation): Spé-
cifie 'intensité (I'importance) de la modulation.

* Mod Speed (vitesse de modulation): Spécifie la vitesse de la modulation de hauteur.

2. LED de valeur d’origine (Original Value)
Ce voyant s’allume lorsque le bouton ou la commande déplacée atteint la valeur du son d’origine

mémorisé pour le motif.

3. Motion Seq (séquence de mouvements)
Cette fonction permet d’enregistrer les mouvements d’un bouton. Chaque fois que vous appuyez sur
cette touche, le réglage alterne entre Désactivé (éteint), Smooth et Trig Hold.

4. AMP

Cette fonction permet de contréler le volume et le positionnement panoramique.

e Decay: Permet de spécifier la vitesse de I'estompement. Dans le cas d"une partie audio, cette fonc-
tion regle le temps de porte.

e Pan: Spécifie le positionnement stéréo du son.

¢ Level: Regle le niveau. Pour la partie des accents, cette fonction permet de régler le niveau de
I'accent.

* Low Boost: Cette fonction accentue les basses fréquences.

K En fonction des réglages de niveau (Level) et des autres paramétres, 'augmentation de la valeur
d’accentuation des basses fréquences risque d’endommager vos haut-parleurs ou votre casque
d’écoute, etc. Aussi, toujours agir avec précaution.

5. DELAY

Cette fonction permet de contréler 1'effet de retard.

* Depth (importance du retard): Regle le volume du retard.

e Time (temps de retard): Regle le temps de retard.

e Type: Sélectionne le type de retard. Chaque fois que vous appuyez sur cette touche, le réglage al-
terne entre Normal (éteint), Motion Seq et Tempo Delay.
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Section selection des parties

1. Ring Mod (touche de modulation ring)
Cette touche permet d’activer ou de désactiver la mo-

dulation entre les parties (modulation ring).
2. Crash (touche de la partie crash)

Cette touche permet de sélectionner la partie des cym-

bales. Lorsque vous appuyez dessus, le son de la cym-

bale crash se fait entendre.

3. H.Clap (touche de la partie clappements de mains)
Cette touche permet de sélectionner la partie de clappements de mains. Lorsque vous appuyez des-
sus, le son de clappements de mains se fait entendre.

4. PERCUSSION SYNTHESIZER 1...4 (touches des parties du synthétiseur de percussions)

Ces touches permettent de sélectionner les parties du synthétiseur de percussions. Lorsque vous
appuyez sur I'une d’elles, le son d’une partie du synthétiseur de percussions se fait entendre.

5. AUDIO IN 1, 2 (touches de parties d’entrée audio)

Ces touches permettent de sélectionner les parties audio entrantes. Lorsque vous appuyez sur 'une
d’elles, une entrée audio externe se fait entendre.

6. HI-HAT [Close, Open] (touche de la partie de charleston)

Cette touche permet de sélectionner la partie du charleston. Lorsque vous appuyez dessus, le son du
charleston se fait entendre.

7. ACCENT (touche de la partie d’accent)

Cette touche sélectionne la partie d’accent.

Section commune

1. MASTER VOLUME (VOLUME PRINCIPAL)
Ce bouton permet de régler le volume émis par les

bornes de sortie de lignes et par les bornes du cas-
que d’écoute.

2. AUDIO IN THRU (ENTREE AUDIO THRU)
Cette touche permet de faire ressortir directement

I’entrée audio vers les bornes de sortie et la borne

du casque d’écoute.

Lorsqu’elle est activée, les réglages de parties d’en-

trée audio autres que le panoramique et le niveau

sont ignorés.
3. Affichage
Cet écran indique la valeur du parametre sélectionné et les différents messages.

4. Bouton rotatif

Sert a modifier la valeur affichée.

5. Peak LED (LED de pointe)

Ce voyant indique le niveau de pointe du signal entrant par les bornes d’entrée audio. Régler le
niveau de sortie de I'appareil externe de sorte que le voyant ne s’allume qu’au niveau maximum.

6. Beat LED (LED de mesure)

Ce voyant clignote a chaque intervalle de noires pour indiquer le tempo.

7. [ A][ Y] (touches de curseurs)

Dans chaque mode, ces touches servent a sélectionner les parametres dans la matrice apparaissant a

I"écran.

2.Panneaux avant et arriére
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8. Matrice

Les parametres qui apparaitront sur I'affichage sont repris ici pour chaque mode. Utiliser les touches
de curseur pour allumer le voyant LED du parametre souhaité.

9. Touches de modes

Utiliser ces touches pour se déplacer au mode souhaité: Pattern, Song, Global ou MIDI. Pendant la
reproduction, il est possible d’accéder au mode Global mais non au mode MIDI.

10. Touche WRITE

Utiliser cette touche pour sauvegarder les réglages que vous avez modifiés en mode Pattern, Song,

Global ou MIDI ou pour mémoriser des données d’ensembles de motifs définis.

Section contrble des séquences

1. Touche Rec (enregistrement)

Utiliser cette touche pour enregistrer des rythmes et des n n n D
1 2 2

mouvements de boutons, etc. Si vous appuyez sur cette

’ : PR A Pall hilnin Hmin
touche pendant I'enregistrement, celui-ci s’arrétera et la d [

reproduction continuera.

2. Touche Stop/Cancel (arrét/annulation)

Cette touche permet d’arréter la reproduction d’un motif ou d'un morceau ou d’annuler une opéra-
tion.

3. Touche Play/Pause (lecture/pause)

Cette touche démarre/arréte provisoirement la reproduction d’un motif ou d’un morceau.

4. Touche TAP/Part Mute (TAP/assourdissement des parties)

Utiliser cette touche pour entrer un tempo Tap. Pendant la reproduction, vous pouvez la maintenir
enfoncée et appuyer sur une touche de partie pour assourdir la partie spécifiée.

5. Touche Solo

Pendant la reproduction, vous pouvez maintenir cette touche enfoncée et appuyer sur une ou plu-
sieurs touches de partie pour reproduire la ou les parties spécifiées.

Section touches de pas

1. Touches “Select”

Appuyer sur ces touches pour allumer ou éteindre les LED Select et utiliser les touches a seize pas
pour les convertir en touches de 64 pas. En mode “Song”, ces touches fonctionnent comme touches
de retour en arriere ou d’avance rapide. Lorsque la fonction d’ensemble de motifs définis est activée,
elles servent a commuter entre les différents groupes d’ensembles de motifs.

2. LED Select

La rangée supérieure de LED (verts) indique 'emplacement (longueur 1...4) au sein du motif rythmi-
que en cours de jeu.

La rangée inférieure de LED (rouges) indique I'emplacement (longueur 1...4) du motif rythmique
indiqué par les touches de pas. Lorsque la touche Pattern Set est activée, ces LED indiquent le groupe
d’ensemble de motifs définis.
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3. Touches multifonction/Step 1...16
Ces touches servent a modifier et a écouter le motif rythmique de chaque partie. Lorsque la fonction
Pattern Set est activée, ces touches servent a sélectionner les motifs qui leur ont été assignés au préalable.
4. Touche Pattern Set
Lorsque vous maintenez cette touche enfoncée et que vous appuyez sur une des touches de pas, vous
pouvez passer au motif enregistré pour cette touche.
5. Touche Shift
Cette touche s'utilise en association avec d’autres touches. Lorsqu’elle est maintenue enfoncée, elle
procure une fonction supplémentaire a une autre touche.

Touche Shift + Play / Pause: Démarre la reproduction a partir du début du motif.

Touche Shift + Rec: Pendant la reproduction, efface les déclenchements du motif.

Touches Shift + partie: Sélectionne une partie sans la faire jouer.

Touches Shift + pas: Exécute la fonction indiquée sous chaque touche de pas.
Touche Shift + bouton rotatif: Sila touche Shift est maintenue enfoncée lorsque vous tournez le bou-

ton rotatif, la valeur de I'affichage changera par paliers de dix unités.
Touche Shift + Pattern Set: La fonction Pattern Set restera en vigueur (elle sera maintenue).
Pour les autres combinaisons faisant appel a la touche Shift, voir les explications fournies sous cha-

que parametre.

2.Panneaux avant et arriére

Section connecteurs
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1. Interrupteur d’alimentation

Cet interrupteur permet de mettre I'instrument sous ou hors tension alternativement, chaque fois
que vous appuyez dessus.

2. DC9V

Permet de raccorder I'adaptateur AC livré avec I'appareil.

3. Support pour cable d’adaptateur

Enrouler le céble de I'adaptateur autour de ce support afin qu’il ne puisse pas se débrancher
accidentellement.

4. Connecteurs MIDI

IN Les données MIDI regues a ce connecteur servent a contrdler I'ER-1 a partir d’un appareil
MIDI externe ou a recevoir des transferts de blocs de données.

OUT  Les données MIDI sont transmises par ce connecteur pour contrdler un appareil MIDI ex-
terne ou pour transmettre des blocs de données.

THRU Les données MIDI regues a la borne MIDI IN sont retransmises telles quelles par ce

connecteur. Celui-ci sert a connecter “en chaine” plusieurs appareils MIDI.
5.Bornes AUDIO IN 1, 2
Ce bornes servent pour les parties audio entrantes. Le son entrant par ces bornes peut étre utilisé
comme son AUDIO IN 1 et 2 des sélecteurs de parties.
6. Bornes L/IMONO, R (sortie de ligne)
Raccorder les cébles audio de ces bornes au mélangeur ou au systeme de surveillance sous tension

(haut-parleurs), etc. Pour effectuer des connexions monaurales, utiliser la borne L/MONO.
7. n (Borne pour casque d’écoute)

Sert a raccorder un casque d’écoute muni d’une fiche stéréo.
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Modification (édition) d’'un motif rythmiq

ue

Qu’est-ce qu’'un Rhythm Pattern (motif rythmique)?
Un motif rythmique est une séquence de rythmes (c’est-a-dire le moment auquel on entend un son) pour une partie
individuelle. Vous pouvez utiliser jusqu’a seize touches de pas pour modifier le motif rythmique de chaque partie. Vous
pouvez également enregistrer un motif rythmique pendant que vous écoutez la reproduction (entrée en temps réel) (Voir

p-27 “Création d’un motif rythmique”).

Motif rythrmigque
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« Utilisation des touches de pas pour éditer le rythme (enregistrement pas a pas)

1. Appuyer sur la touche du mode Pattern (la touche s’allume).
Utiliser les touches de curseurs [ A][ ¥] pour régler la LED de

sélection de parametre sur Pattern.

2. Tourner le bouton rotatif pour sélectionner le motif a éditer.

3. Appuyer sur une touche de partie (la touche s’allume) pour

sélectionner la partie a éditer.

4. Les touches de pas s’allumeront pour indiquer le rythme de
la partie sélectionnée. Vous pouvez appuyer sur les touches
de pas pour modifier le motif rythmique. Chaque fois que vous
appuyez sur une touche, le motif alterne entre 1’activation

(LED allumé) et la désactivation (LED éteint).

Vous pouvez également reproduire le motif pendant que vous
sélectionnez différentes parties et appuyer sur les touches de pas

pour activer ou désactiver chaque pas.

Dans le cas d'un motif d’une longueur de 2 ou su-
périeure, vous pouvez utiliser les touches Select
pour déplacer la LED Select a la ligne inférieure
(rouge) afin de changer 'emplacement du pas qui
apparait sur les touches de pas.

Pour mémoriser un motif terminé, appuyer sur la
touche d’écriture “Write”. (Voir p.17 “Mémorisation
d’un motif que vous avez créé”).

Si la touche Pattern Set est activée, les tou-
ches de pas n’afficheront pas le motif rythmi-
que

Que signifie le paramétre de longueur ou “Length’
Dans ce contexte, la “longueur” se réfere a la longueur
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du motif rythmique.
La “longueur” d’un motif sera de 16 ou de 12 pas, en

fonction des réglages d’échelle (Scale) et de mesure

(Beat) du motif. Un motif rythmique en trois metres
sera indiqué par des triolets. En fonction des réglages
de longueur (Length) et de mesure (Beat), un seul mo-

tif peut compter jusqu’a 64 pas. (Voir p.26 “Réglages
“Length” et “Scale/Beat””).
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