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Merci d'avoir fait I'acquisition de
'ELECTRIBE-A EA-1 de Korg. Afin
de pouvoir en profiter longtemps
sans problemes, veuillez lire at-
tentivement le présent manuel et
toujours utiliser l'instrument cor-
rectement.
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4 ATTENTION

Les produits Korg sont fabriqués selon les normes et les tensions d’alimentation requises
dans chaque pays. Ces produits sont garantis par le distributeur Korg dans le cadfe de sa
seule distribution. Tout produit KORG non vendu avec sa carte de garantie ou ne portfant pas
son numeéro de série perd le bénéfice de la garantie du fabricant. Ces dispositions ont pour but
la protection et la sécurité de I'utilisateur.
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2. Panneaux avant et arriere

Les commandes et les autres parties de I'EA-1 Siecian cornaser s

([cooc .nree Woal)

peuvent étre vaguement regroupées comme in-

diqué sur le diagramme.

Section
Srih Sz

Saaction Sofn un e

Sachion contrdle
e

Section Tudhes
de pas

Section commune
1. MASTER VOLUME (VOLUME PRINCIPAL)

Cette commande permet de régler le volume des signaux transmis aux sorties de partie ainsi qu’a la
prise casque.

2. AUDIO IN THRU (ENTREE AUDIO THRU)
Cette touche permet de relier 'entrée audio direc-

tement aux sorties de partie ainsi qu’a la prise cas-

que.

Tant que cette touche est active, la fonction Audio
In d’OSC1 n’est pas disponible.

3. Affichage

Cet écran indique la valeur du parametre sélec-
tionné et les différents messages.

4. Bouton rotatif

Sert a modifier la valeur affichée.
5. Peak LED (LED de pointe)

Ce voyant indique le niveau de pointe du signal entrant par les bornes d’entrée audio. Régler le
niveau de sortie de I'appareil externe de sorte que le voyant ne s’allume qu’au niveau maximum.

6. Beat LED (LED de mesure)

Ce voyant clignote a chaque intervalle de noires pour indiquer le tempo.

7. [ A][ Y] (touches de curseurs)

Dans chaque mode, ces touches servent a sélectionner les parametres dans la matrice apparaissant a
I'écran.

8. Matrice

Les parametres qui apparaitront sur I'affichage sont repris ici pour chaque mode. Utiliser les touches
de curseur pour allumer le voyant LED du parametre souhaité.

9. Touches de modes

Utiliser ces touches pour se déplacer au mode souhaité: Pattern, Song, Global ou MIDI. Pendant la
reproduction, il est possible d’accéder au mode Global mais non au mode MIDI.

10. Touche WRITE

Utiliser cette touche pour sauvegarder les réglages que vous avez modifiés en mode Pattern, Song,

Global ou MIDI ou pour mémoriser des données d’ensembles de motifs définis.
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Section synthétiseur
1. OSCILLATOR

Cette section permet de choisir la forme d’onde . CRCTLER
de base. E mﬂ "R i m
* Portamento 1— it motarbon Shast |

Sert a produire des changements de hau- air, o | |

teur grEduels. ° __%_‘Efﬁ--g :TME ;
e OSC Balance (balance des oscillateurs) 9 m ::i

Permet de régler la balance de volume des o M O |

deux oscillateurs. i — 7
* OSC2 Pitch Offset (décalage de hauteur de 4 ——E) oy e

l'oscillateur 2) Paoilinn Mo ey

Permet de spécifier la différence de hauteur =

entre OSC1 et OSC2. 5| — = | .
e OSC1 Wave (forme d’onde de I'oscillateur) |-

C’est ici que vous pouvez choisir la forme
d’onde d’OSC1.
e OSC2 Wave (forme d’onde de l'oscillateur)
C’est ici que vous pouvez choisir la forme d’onde d’OSC2.
e OSC Mod (modulation des oscillateurs)
Ici, vous pouvez spécifier le type de modulation utilisée pour les oscillateurs. Le signal modulé est
transmis a OSC2.
2. LED Original Value
Ce LED s’allume chaque fois que vous effectuez un réglage qui correspond a la valeur sauvegardée
pour le son en question du motif.
3. Motion Seq (séquence de réglages)
Cette fonction permet d’enregistrer le changement de vos réglages et de les reproduire en boucle. En
appuyant plusieurs fois sur cette touche, vous alternez entre coupé (éteint), Smooth et Trig Hold.
4. Touche Part Select
Cette touche permet de spécifier si vous voulez éditer la partie 1 (Part 1) ou 2 (Part 2).
5. Schema de blocs
Ce schéma vous montre la structure de la section synthétiseur de votre EA-1.
6. FILTER
Les commandes de cette section permettent de régler le filtre et la résonance.
e Cutoff: Sert a spécifier la fréquence de coupure du filtre.
* Resonance: Permet de régler la résonance du filtre.
* EG Int (EG intensité de I'enveloppe): Permet de spécifier a quel point le comportement du filtre
dépend de I'enveloppe.
e Decay: Permet de régler la vitesse de chute de I’enveloppe du filtre.
7. AMP
Cette section permet de régler le volume du son et d’activer/de couper la distorsion.
e Distortion: Permet d’enclencher ou de couper Ieffet de distorsion.
e Level: Sert a régler le volume du son.
8. EFFECT
Cette section permet de régler les effets.
* Depth: Sert a spécifier la profondeur de l'effet (Tempo Delay, Chorus/ Flanger).
e Time: Permet de régler le temps de retard du Delay ou la vitesse de modulation du LFO de I'effet
Chorus/Flanger.
e Type Select: Sert a choisir I'effet (Tempo Delay ou Chorus/Flanger) pouvant étre édité avec les
commandes Depth et Time.

2.Panneaux avant et arriére
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Section de controle du séquenceur

1. Touche Rec (enregistrement)

Appuyez sur cette touche pour enregistrer des phrases
ou des séquences de réglages. En appuyant sur cette tou- . n m Tar " m

che pendant I'enregistrement, vous le désactivez sans ar-

réter la reproduction. 1 4 5

2. Touche Stop/Cancel (arrét/annulation)

Cette touche permet d’arréter la reproduction d’un motif ou d'un morceau ou d’annuler une opération.
3. Touche Play/Pause (lecture/pause)

Cette touche permet de lancer et d’interrompre la reproduction d’un motif ou d’un morceau.

4. Touche TAP, Rest/Tie

Utilisez cette touche pour spécifier le tempo. Lors de I'enregistrement pas a pas, il vous permet de
programmer des pauses ou de lier deux notes.

5. Touche Transpose

Appuyez sur cette touche pour transposer une phrase.

Section des touches multifonction

4{3

1. Touches “Select”

Appuyer sur ces touches pour allumer ou éteindre les LED Select et utiliser les touches a seize pas
pour les convertir en touches de 64 pas.

Lorsque la fonction Keyboard est activée, cettes touches permettent de choisir ’octave.

En mode “Song”, ces touches fonctionnent comme touches de retour en arriere ou d’avance rapide.
Lorsque la fonction d’ensemble de motifs définis est activée, elles servent a commuter entre les diffé-
rents groupes d’ensembles de motifs.

2. LED Select

La rangée supérieure de LED (verts) indique I'emplacement (longueur 1...4) au sein du motif rythmi-
que en cours de jeu.

La rangée inférieure de LED (rouges) indique I'emplacement (longueur 1...4) du motif rythmique
indiqué par les touches de pas. Lorsque la fonction Keyboard est enclenchée, ces LED indiquent
'octave.

3. Touches multifonction/Step 1...16

Utilisez cettes touches pour modifier ou écouter les motifs de phrase de chaque partie.

Lorsque la fonction Keyboard est enclenchée, cettes touches font office de mini-clavier vous permet-
tant de jouer des mélodies. Lorsque la fonction Pattern Set est activée, cettes touches permettent de
choisir un motif sauvegardé.

4. Touche Keyboard function

Cette touche permet de transformer les touches multifonction en mini-clavier. En le pressant plusieurs
fois, vous activez et coupez cette fonction. Gardez cette touche enfoncé pendant que vous appuyez sur
un touche multifonction pour sélectionner le motif affecté a cette touche (fonction Pattern Set).
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5. Touche Shift
Cette touche doit étre utilisé avec d’autres touches. Lorsque vous la gardez enfoncée, certaines tou-
ches changent de fonction.

Shift + Play/Pause: Lance la reproduction a partir du début du morceau.

Shift + Rec: Permet d’effacer des événements d'un motif lors de la reproduction.

Shift + touches Step: Sélection de la fonction imprimée sous le touche en question.

Shift + dial: En maintenant Shift enfoncé pendant que vous tournez le cadran, vous augmentez la

valeur du parametre sélectionné par pas de dix.
Shift + Select: En mode Pattern, cette combinaison permet d’avancer d’un pas.

Il existe encore d’autres combinaisons Shift. Voyez la description des différents parametres pour en

savoir plus.

Section connecteurs
1 2 z 4 g £ 7

2.Panneaux avant et arriére
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1. Interrupteur d’alimentation

Cet interrupteur permet de mettre I'instrument sous ou hors tension alternativement, chaque fois

que vous appuyez dessus.

2. DCoV

Permet de raccorder I’adaptateur AC livré avec I'appareil.

3. Support pour cable d’adaptateur

Enrouler le céble de I'adaptateur autour de ce support afin qu’il ne puisse pas se débrancher

accidentellement.

4. Connecteurs MIDI

IN Les données MIDI recues a ce connecteur servent a contrdler 'EA-1 a partir d'un appareil
MIDI externe ou a recevoir des transferts de blocs de données.

ouT Les données MIDI sont transmises par ce connecteur pour contréler un appareil MIDI ex-

terne ou pour transmettre des blocs de données.
THRU Les données MIDI regues a la borne MIDI IN sont retransmises telles quelles par ce

connecteur. Celui-ci sert a connecter “en chaine” plusieurs appareils MIDI.
5. Prise AUDIO IN
Cette prise sert a recevoir le signal utilisé par Audio In ou OSCL1. Ce signal constitue alors le son (la
“forme d’onde”) d’OSC1.
6. PART1/MIX, PART2 (sorties des parties)
Reliez vos cébles audio a ces prises ainsi qu’aux entrées de votre console de mixage ou de vos encein-
tes actives (amplifiées) pour amplifier le son des parties 1 et 2 séparément. Si vous préférez combiner
les signaux des parties 1 et 2, utilisez uniquement la prise PART1/MIX.

7.0} (prise casque)
Bien que vous puissiez connecter un casque stéréo a cette prise, dites-vous bien que le signal est

toujours mono.
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Accompagnement d’'un morceau ou d’'un motif

1. Activez la fonction Keyboard en appuyant sur la touche du
méme nom et utilisez les touches multifonction pour jouer
quelques notes.

2.En mode Song ou Pattern, appuyez sur la touche Play / Pause

pour lancer la reproduction.

Utilisez la touche Part Select pour choisir la partie que vous
désirez jouer.
3.Appuyez sur les touches multifonction pour ajouter des

notes au morceau ou au motif.

R Les parties sont des synthétiseurs monophoniques. I
n’est donc pas possible de jouer plusieurs notes a la fois.

Modification (édition) d’un son pendant la reproduction

1.En mode Song ou Pattern, appuyez sur la touche Play /
Pause pour lancer la reproduction.
2.Utilisez la touche Part Select pour choisir la partie que

vous désirez éditer.

3.Utilisez les commandes et les touches de la section

synthétiseur pour modifier le son pendant la reproduc-

tion du morceau ou du motif choisi.

Sivous voulez garder les modifications effectuées ici, vous

devez les sauvegarder avec la fonction Write (voyez la p.

17 “Mémorisation d'un motif que vous avez créé”).

Des que vous sélectionnez un autre motif ou le méme, ou que vous mettez 'EA-1 hors tension, les

sons en question retrouvent en effet leurs réglages sauvegardés.

Il n'est pas possible de sauvegarder vos sons au sein d'un morceau (Song). Seuls les motifs
(Patterns) prévoient des mémoires pour la sauvegarde de vos sons édités.

Modification (édition) d’un motif de phrase

Qu’est-ce qu’'un motif de phrase?
Un motif de phrase contient des infor-  pdaffde phr e

mations concernant I’endroit, la hauteur [T FET—

etla durée des notes. En utilisant les seize Nzl % ar |or ﬁ_ ﬁ ar|om el ar % ar or ﬁ ar| ar
. . wige| T |z [T |a|5| |7 | |2 [0 |1z )1a|Ts] 15

touches multifonction, vous pouvez pro-

grammer une phrase pour chacune des Fich | % Es (e o “

parties. (Alternativement, vous pouvez Mebe JI'

jouer les notes en temps réel.) (Voyez la
p- 22 “Mode pattern”.) L

Un motif de phrase peut étre édité de trois fagons:
* Enregistrement en temps réel
Utilisez la fonction Keyboard pour enregistrer une nouvelle phrase via le mini-clavier lors de la
reproduction de 'autre phrase.
¢ Enregistrement pas a pas
Arrétez la reproduction du motif et entrez les notes (leur hauteur) 'une a la suite de I'autre.
e Edition d’événements
Edition des réglages (Trigger, Pitch, Gate Time) de chaque pas.

15
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Dans ce qui suit, nous parlerons de I’enregistrement en temps réel et pas a pas. Voyez les fonctions
d’édition sous “Mode pattern” a la p. 28 pour I'édition des événements.

* Enregistrement en temps réel (utilisation de la fonction Keyboard pour
programmer des phrases)

Si vous avez besoin du métronome pendant I’enregistrement, voyez la p.

39 “Réglages du métronome”.

1. Appuyez sur la touche PATTERN (son LED s’allume). Utilisez les touches
[A][ Y] du curseur pour faire en sorte que les LED de sélection de

parametre indiquent Pattern.

2.Utilisez le cadran pour sélectionner le motif que vous

désirez éditer.

3. Activez la fonction Keyboard (son témoin s’allume) et
choisissez la partie que vous désirez enregistrer avec la
touche Part Select.

4. Appuyez sur la touche Rec pour passer en mode prét-a-
enregistrer. (La touche Rec s’allume, tandis que la touche

Play /Pause se met a clignoter.)

5.Appuyez sur la touche Play/Pause pour lancer
I'enregistrement. (La touche Play/ Pause s’allume.)

6.Utilisez les touches multifonction pour jouer votre mélodie. Le motif est mis en boucle, vous
permettant d’ajouter davantage de notes tant que la touche Rec reste allumé. Si vous désirez aussi

enregistrer ’autre partie, sélectionnez-la avec la touche Part Select et continuez a enregistrer.

7.Appuyez sur la touche Stop / Cancel pour arréter I'enregistrement. (Les touches Rec et Play / Pause
s’éteignent.) Vous pouvez aussi appuyer sur la touche Rec pour désactiver I'enregistrement sans
arréter la reproduction. (Dans ce cas, seul la touche Rec s’éteint, tandis que Play / Pause reste allumé.)

Si vous vous trompez, gardez la touche Shift enfoncée sans arréter 1’enregistrement et appuyez
simultanément sur la touche Rec. Tant que vous gardez ces deux touches enfoncées, I'EA-1 efface les

notes de la partie sélectionnée (dont le LED s’allume).

Appuyez sur la touche Write pour sauvegarder votre motif. (Voyez aussi la p. 17, “Mémorisation d'un

motif que vous avez créé”.)

* Enregistrement pas a pas (utilisation des touches multifonction pour
programmer des phrases)

1. Appuyez sur la touche PATTERN (elle s’allume).

Utilisez les touches du curseur [ A][ ¥] pour faire en sorte que les LED de sélection de parametre

indiquent Pattern.
2. Utilisez le cadran pour sélectionner le motif que vous désirez éditer.
3. Activez la fonction Keyboard (son témoin s’allume).
4.Choisissez la partie que vous désirez enregistrer avec la touche Part Select.

5.Utilisez les touches du curseur [ A][ ¥] pour faire en sorte que les LED de sélection de parametre

indiquent Step Rec. (L'écran affiche alors le pas pour lequel vous pouvez programmer une note.)



